Barcelona

Supercomputing

Center

Centro Nacional de Supercompuiacidn

Published on BSC-CNS (https://www.bsc.es)

Inici > Lesresidencies d?artistes al BSC del projecte AIR S+T+ARTS es presenten al Festival The Gate

Lesresidenciesd?artistesal BSC del projecte AIR S+T+ARTSes
presenten al Festival The Gate

Aquestes presentacions son la culminacié del projecte AIR S+T+ARTS, cofinangat per la Comissio
Europea, en que artistes internacionals han treballat en col -laboracié amb experts de |’ ambit cientific
tecnologic

El BSC ha estat un delspilarsfonamentalsd’ AIR S+T+ARTS, liderant la part cientifica
detresdels projectes mésinnovadors d’ aquesta edicid: Impossible Larynx: An Artistic
Research on Modeling Voices, on I’artista Maria Arnal crea un besso digital del seu
aparell fonador capac de reproduir totesles possibilitats d’una veu humana; Breathing
Architecture, en quel’artistaitalia Filippo Nassetti explora la respiracié humana a través
d’arquitectures biomimétiques, i Electric Atmospheres, en que e dissenyador holandes
Richard Vijgen mostra €els paisatgesinvisibles que creen les ones electromagnétiques que
emeten elstelefons mobils.
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Elsdies 26 i 27 d octubre, el Port de Badalona sera |’ escenari de laculminacié del projecte AIR
S+T+ARTS, unainiciativa pionera que connecta artistes, cientificsi tecnolegs en una col laboracio Unicaa
escala europea. Aquest esdeveniment marca el final de les residéncies artistiques del projecte AIR
S+T+ARTS, cofinancat per la Comissié Europea, i forma part de la programacio del Festival The Gate,
organitzat per la Fundaci6 Epica La Fura dels Baus. La trobada representa una oportunitat tnica per
descobrir com laciénciai I art han col -laborat estretament per generar innovacions que porten €l
coneixement cientific ala societat d'una maneracreativai accessible.

El projecte AIR S+ T+ARTS s'inscriu en laplataforma S+T+ARTS (Science, Technology & The Arts), que
té com a objectiu fomentar la col -laboracio entre lacienciai |’ art per afrontar alguns dels reptes mes urgents
del nostre temps, com el canvi climatic, la urbanitzacio i laintegracio de tecnologies avancades en €l nostre
diaadia. Aquest any, el projecte hareunit deu artistes internacionals que, després d’ un procés de seleccio
rigoros, han treballat conjuntament amb centres de recerca tecnol 0gica de renom, com ara Barcelona
Supercomputing Center - Centro Nacional de Supercomputacién (BSC-CNS), SONY Computer Science
Laboratoriesi High Performance Computing Center Stuttgart (HLRS).

Els projectes desenvol upats durant aquestes residencies exploren tematiques tan diverses com la veu
humana, |es ones electromagnétiquesi larespiracio, creant un pont entre larecerca cientificai I’ expressié
artistica.

El programa de les residéncies artistiques gira entorn del concepte del’ aire, entés no només com a
substanciainvisible que respirem, sind que & terme vamolt més enlla. L’ aire aborda tant elements visibles
com invisibles, complementa els sentitsi connecta amb |’ entorn. Esta estretament Iligat al cos humai és vital
per ala comunicacio verbal, I existéncia del so i, consegientment, del llenguatge i el pensament logic. A la
vegada, €l programa de residencies s ha centrat en dos temes principals. ecosistemes urbans resilients entre
espéciesi ecosistemes humans d'intel -ligéncia artificial, presentant una oportunitat Unica perqué els artistes
col-laborin en lainterseccio de |’ art, laciénciai latecnologia.

El Barcelona Supercomputing Center dona veu i formaalafusio de
cienciai art

El BSC haestat un dels pilars fonamentals del projecte AIR S+T+ARTS, liderant la part cientifica de tres
dels projectes més innovadors d' aquesta edicié. Amb més de deu anys d’ experienciaimpulsant lainterseccio
entreart i cienciaatravés delasevalinia Art+Science Driven Innovation, el BSC ha utilitzat les seves
capacitats de supercomputacio per desenvolupar noves einesi visualitzacions que permeten a artistes i
cientifics col -laborar en projectes que aborden fenomens complexos des de perspectives innovadores.

Un dels projectes en els quals el BSC ha participat directament és Impossible Larynx, desenvolupat per la
cantant i compositora Maria Arnal en col -laboracié amb un equip d'investigadors del BSC. Arnal, coneguda
per la capacitat que té d explorar laveu humanai les seves dimensions col -lectives, hatreballat amb el BSC
per crear unaeinad’intel -ligencia artificial capac d’ estendre els limits de la veu humana. El projecte, liderat
pel cientific Fernando Cucchietti i €l seu equip del BSC Data Analytics and Visualization Group, ha
desenvolupat un besso digital del seu tracte vocal, cosa que permet simular i reproduir les possibilitats
infinites d’ una veu humana.

“ Aquest tipus de projectes son realment motivadors perqué combinen desafiaments tecnol ogics, a vegades
definitsi altres vegades encara per descobrir, amb una aplicacié que no és purament tecnica, siné que inclou
components emocionalsi és apreciada per un public general. Aixo faque I’ éxit no sempre es mesuri per la
precisio tecnica, sind per I’ oberturai laimprevisibilitat del procés de descobriment”, explica Cucchietti.
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El projecte integra models de processament de veu i una visualitzacio en 3D del tracte vocal, que respon en
temps real a una entrada de veu externa. Aguesta eina no només és unainnovacio en |I’ambit musical, Sind
gue representa una nova manera d’ explorar laveu com ainstrument digital. Gracies ala capacitat de
supercomputacio del BSC, s’ ha aconseguit crear un prototip de web app que permet al'usuari interactuar
amb la veu d'una manera completament nova: cantar, parlar i finsi tot escriure: I’ aplicacié modulalaveu en
funcio dels parametres del tracte vocal simulats en temps real.

Lacol-laboracio entre Maria Arnal i el BSC té |’ origen en un projecte conjunt anterior, Maria CHOIR,
financat la Fundacién Espafiola parala Cienciay la Tecnologia (FECY T). Aquest aobra ex va exposar a
Centre de Cultura COntemporania de Barcelona (CCCB), en el marc de |’ exposicio 1A: Intel-ligencia
Artificial, i ha estat guardonat aquest mateix any per la Comissié Europea amb el premi S+T+ARTS
Honorary Mention en el festival Ars Electronica, un dels esdeveniments més reconeguts a escala
internacional sobre art, tecnologiai societat. EI nou projecte Impossible Larynx ha obert noves vies de
recercaen lasintesi de veu augmentada per 1A, amb aplicacions potencials que van més enlla de lamusica,
explorant com latecnologia pot influir en la creativitat artisticai el coneixement profund de la veu humana.
Impossible Larynx es va presentar per primeravegada en €l marc del Sonar+D, amb un gran exit; a Festival
The Gate, €l public tindra I'oportunitat de viure una experiénciaimmersiva amb aquesta einainteractiva.

Explorant larespiracio i les ones electromagnétiques amb
supercomputacio

El BSC també hatingut un paper destacat en dos projectes cientifics més que es podran veure a festival. Un
altre dels projectes que mostren lafusio entre cienciai art s Electric Atmospheres, creat per |’ artista
neerlandés Richard Vijgen. Aquest projecte posa de manifest la presenciainvisible de les ones

el ectromagnetiques que emeten dispositius quotidians com els telefons mobils. Amb el suportdel BSC,
Vijgen ha utilitzat simulacions computacional s avancades per visualitzar com aquestes ones interactuen amb
els entorns urbans, transformant €l paisatge arquitectonic de ciutats com Barcelona o Rotterdam. A través de
lavisualitzaci0 artistica, Electric Atmospheres ofereix una manera completament nova d’ entendre la
tecnologia que ens envoltai lainfluenciaque té en I’ espai que habitem.

“Lapart cientifica d’ Electric Atmospheres es basa en la simulacié computaciona avancada per comprendre
lainteraccio entre I'arquitecturai les ones electromagneétiques en entorns urbans. Aquestaintegracié de
cienciai art haampliat la meva comprensié de com aquests camps poden complementar-se mituament i
enriquir-se l'un al'atre, oferint una plataformaimportant per aladivulgacio cientifica’, senyala Octavio
Cadtillo, investigador del BSC que participa en aquest projecte.

Un altre del's projectes és Breathing Architecture, un projecte creat per I’ artistaitalia Filippo Nassetti, que
exploralarespiracio humana des d’ un punt de vista arquitectonic. Mitjangant I’ Us de tecniques de
supercomputaci6 avangada, Nassetti ha treballat amb un equip de cientifics liderat per lainvestigadora
Beatriz Eguzkitza, del BSC, per modelar i simular arquitectures respiratories sintétiques inspirades en la
biomimetica. Aquest projecte obre noves perspectives no nomeés en el camp de I’ arquitectura, sind també en
el disseny d’ entorns que responguin millor ales necessitats del cos huma, oferint unavisio esteticai
funcional sobre el's processos bioldgics que regulen larespiracio.

“Explorar €l potencial de la col-laboracié multidisciplinaria per impulsar lainnovacio cientificai tecnologica
ha estat un exit absolut. Al principi no sabiem fins on podriem arribar, pero lafluidesaamb qué s ha
desenvolupat tot e projecte ha estat impressionant. Les solucions biomimetiques proposades per Filippo han
superat totes les meves expectatives, i les seves visualitzacions no nomes son estetiques, sind que ens han
gjudat a entendre millor e comportament dels fluidsi a comunicar-nos amb altres disciplines, com e sector
de lasalut”, comenta Eguzkitza.



A més d'aquests tres projectes, el BSC ha donat suport també a lainvestigacié, en major o menys mesura, a
Antoine Bertin (Making all voices of the city Heard, projecte que empralalA com aeina per comprendre
millor la multitud de sons no humans gque habiten els paisatges urbans), Michail Rybakov, Jonathan Reus,
Natan Singigliai a col-lectiu Uncharted Limbo.

Una plataforma per al dialeg entreciencia, art i societat

El Festival The Gate, organitzat per la Fundaci6 Epica La Furadels Baus, no és només un espai per ala
presentaciO artistica, sind també una plataforma per a dideg interdisciplinari entre cientifics, artistesi
tecnolegs. Elsdies 26 i 27 d'octubre, € public tindral'oportunitat d'explorar com els artistes han col -laborat
amb més de vint experts cientifics per desenvolupar projectes que aborden reptes socials, tecnologicsii
mediambientals.

Aixi, doncs, € Port de Badalona es convertiraen el punt de trobada entre I’ art, lacienciai latecnologia,
gracies a suport del BSC i altres centres liders, com RCR Lab-A i SONY Computer Science Laboratories.
Aquest esdeveniment ofereix una oportunitat Unica per atothom qui estigui interessat a veure com la
innovacio cientificai |’ exploracio artistica poden treballar conjuntament per afrontar els grans reptes de la
nostra societat.

Foto: Cientificsdel BSC i artistes que han participat en el projecte AIR S+T+ARTS (Mario Ejarque/BSC)
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